
dans les établissements 
culturels 

Rencontre 
interprofessionnelle
organisée par 
Livre et lecture 
en Bretagne, en 
partenariat avec 
l’association 
des ludothèques 
françaises et les 
Médiathèques de 
Brest

Public :
Professionnels et 
professionnelles 
des bibliothèques et 
ludothèques, 
toute personne 
intéressée par la 
thématique

Jeudi 21 septembre 2023
10 h – 16 h 00

Médiathèque des Capucins
Brest

Le jeu est de plus en plus présent dans notre société. 
Alors que la pratique du jeu vidéo connaît un essor croissant 
depuis une vingtaine d’années, on observe un engouement 
pour les jeux de société. Les ventes des éditeurs et des 
magasins de jeux ne font que progresser, le choix s’est élargi 
et les jeux de société conquièrent de nouveaux publics.

La question de la place du jeu en bibliothèque se pose. Face 
à cet engouement pour les jeux sous toutes les formes, 
les bibliothèques s’interrogent en effet sur l’intégration du 
jeu dans leurs collections et leurs espaces. Quelle place 
lui donner à côté d’autres services ? Du jeu de plateau 
au jeu vidéo, comment favoriser l’expérience ludique en 
bibliothèque ? Quelle articulation avec l’offre et l’action des 
ludothèques ? Quelles passerelles et partenariats envisager 
entre bibliothèques et ludothèques ? comment se former au 
jeu et développer des compétences ludiques ?

Modalités
La journée se déroulera le jeudi 21 septembre 2023, en présentiel à :
Médiathèque des Capucins / 25 rue de Pontaniou / 29 200 Brest

Inscriptions
Journée interprofessionnelle gratuite pour toutes et tous.
Inscription en ligne obligatoire jusqu’au 14 septembre. 
Votre inscription sera confirmée par mail.

Contacts : Pour tout renseignement, vous pouvez vous adresser à : 

Florence Le Pichon, chargée de mission “lecture publique” 
à Livre et lecture en Bretagne : 
florence.le-pichon@livrelecturebretagne.fr / 06 37 56 28 67

Barbara Véron, présidente, ALF Bretagne - ludoalfbretagne4@gmail.com

L'offre ludique

https://forms.gle/AH1PjnrHHNxcme81A
mailto:florence.le-pichon%40livrelecturebretagne.fr?subject=
mailto:ludoalfbretagne4%40gmail.com?subject=


Programme

9h30 - 10h00 > Accueil des participantes et des participants

10h00 - 10h15 > Introduction de la journée

10h15 - 11h00 > Histoire et définition du jeu
par Alan Vallet, trésorier, association des ludothèques de Bretagne et 
ludothécaire, MJC Bréquigny, Rennes

11h00 – 11h30 > Le jeu en médiathèque versus le livre en ludothèque
•Florence Le Pichon, chargée de mission « Bibliothèques », Livre et 
lecture en Bretagne
•Barbara Véron, présidente, ALF Bretagne

11h30 - 12h00 > Visite n°1 de l’espace jeu et de la médiathèque des 
Capucins. Inscription obligatoire - 20 personnes maximum

12h00 - 14h00 > Déjeuner libre

13h30 - 14h00 > Visite n°2 de l’espace jeu et de la médiathèque des 
Capucins. Inscription obligatoire - 20 personnes maximum

14h00 – 15h00 > Médiathèque – ludothèque : différences, 
complémentarités, divergences
Modérateur : Antonin Merieux, chargé de missions, Association des 
ludothèques françaises, Paris
• Pierre Gérard-Fouché, directeur, médiathèque La grande passerelle, 
Saint-Malo
• Lucie Grandpierre, ludothécaire, espace culturel Terraqué, Carnac
• Geneviève Le Bars, directrice, espace culturel Terraqué & 
médiathèque,Carnac
• Anne Letertre, responsable pôle jeux, médiathèque La grande 
passerelle, Saint-Malo
• Marie-France Moal, responsable jeunesse et jeux, médiathèques des 
Capucins, Brest
• Flavie Rouanet, directrice de la médiathèque et des archives, ville de 
Quimperlé

15h00 – 16h00 > Se former au jeu : comment devient-on un professionnel 
du jeu ?
par Antonin Merieux, chargé de missions, Association des ludothèques 
françaises, Paris

16h00 > Clôture de la journée


